RIPANDO AS MUSICAS DAS ROMS DE SNES E SALVANDO-AS EM WAV OU
MP3
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Programas necessar ios.

1° - Vocé deve baixar o pacote com os programas AQUI. Sdo eleso XM Play, DB Power AMP, Plugin
SNESeo DB Power AMP OGG Codec. Esses 4 arquivos dao num total de 2,79 Mb.

2° - Apods fazer o download delesinstale o DB Power Amp e o DB Power Amp Codec OGG, edizipi 0
XM Play parao diretorio desgjado.

3° - Instale o Plugin SNES no mesmo diretério onde vocé dizipou o XM Play.

4° - O emulador que vocé deve estar usando € 0 ZSNES. Cujo 0s arquivos com as musicas sdo gerados

no mesmo diretdrio onde estdo as roms, quando se aperta F2. A tela que estiver tocando a musica
guando voceé salvou (apertando F2) seraamusica gque ird abrir e a que seraripada.

Ripando as musicas:

ApoOs salvar no emulador a muasica que vocé quer (apertando F2 natela que esta tocando amusica
desgada). Abrao XM Play e clique num botéo que pareceum " EJECT" do lado do de adiantar a
musica. E apds isso va até o diretorio onde estéo as roms que foram salvas pelo ZSNES, e mande abrir
os tipos de arquivos SNES music files, o que mostra aimagem abaixo:


http://www.guardiao22.oi.com.br/roms_audio_rip.zip
http://www.zsnes.com/
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Mome do arquivo: | | Abrir

Arquivos do tipa; SMES music files [F.SPC, “RSM.“Z5T] |+ | Cancelar

Folder histon: b

LIRL: i*n* [ Open LRL ]
URLz should begin with hitp:d or ftpcds

Quando voceé fizer isso VOCE vera que aparecera varios arquivos, e agora é s abrir 0 gque vocé quer para
gue toque amusica.

Mas a musica estara tocando no formato de ZST! E nos queremos colocar elaem WAV para depois
modificarmos para M P3. Entdo vocé deve clicar com o botéo direito do mouse na parte superior do
programaeir em Options and Stuff. Como mostra aimagem abaixo:
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(A seta vermelha € onde deve se fazer o clique do mouse)
Quando vocé estiver em Options and Stuff va na opcéo Device e mude o Device para WAV Writer.
Como mostra aimagem abaixo:



| Options and stuff @
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nioke: The zample rate zething only appliez when playing MOD formats.
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Agoracligue em OK e escolha o diretério onde vocé desgja salvar a musica convertidaem WAV. Mas
tem um pegueno problema... elatera mais que 30 Mb!!! Ent&o agora devemos usar o milagroso DB
Power AM P!

Abra o atalho que apareceu no seu Desktop quando vocé o instalou.DB Power AMP Music Converter
e selecione amusica que ripamos para WAYV. Apos seleciona-laem Converting 1 File To marque a
opcao M P3. Sugiro vocé converta a musica para 96 Kbps ou 80 K bps, assim a musica fica um pouco
mais de 1 Mb e o som ficard um pouco corrompido. Veja aimagem abaixo:
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Pronto! Acabos de converter as musicas das roms de SNES para MP3.

Espero que esse tutorial possa ser de grande ajuda a todos!

Guardiao
www.brgames.or g
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